
Tracce scuola dell’infanzia 
 
PROVA 1 
 
1. Il candidato definisca il campo d’esperienza “Immagini, suoni, colori” previsto dalle 

Indicazioni Nazionali del 2012 per la scuola dell’infanzia. 
 

2. Il candidato presenti un esempio di strategia didattica innovativa finalizzata ad aiutare gli 
alunni a esprimere e gestire le proprie emozioni. 

 
 
PROVA 2 
 
1. Il candidato definisca il campo d’esperienza “Il corpo e il movimento” previsto dalle 

Indicazioni Nazionali del 2012 per la scuola dell’infanzia. 
 
2. Il candidato illustri sinteticamente le caratteristiche del role playing come strategia didattica. 
 
 
 
PROVA 3 
 
1. Il candidato definisca il campo d’esperienza “Il sé e l’altro” previsto dalle Indicazioni 

Nazionali del 2012 per la scuola dell’infanzia. 
 
2. Il candidato presenti un esempio di strategia didattica innovativa finalizzata ad aiutare gli 

alunni a esprimere la propria creatività. 
 


